herní mechanismy:
Spouštěče událostí
- červené světlo - mluvení s duchama
- vichřice - umlčení a děsení duchů
Zvláštní schopnosti 
- pokud někdo má, má ji popsanou v postavě
Měření fyzických sil
- není to o boji, ale kdyžtak stop a lektor to vyřeší
Eden
- nálada: holá země plná větru a prachu, vše je seschlé, opuštěná města - země beznaděje
- obyvatelé: mrtví (říká se jim Hlasy), kteří mají nějakou nedokončenou práci ve světě živých
- eden není možné opustit a nelze tam zemřít
- vítr - toho se obyvatelé edenu bojí - protože když je chytne a jsou slabí tak si je vezme do nikam, kde můžou zůstat věčnost. A pak je někdy zase vrátí do edenu, ale všechny to poznamená, tak že už to vlastně nejsou oni. 
-Kontroloři: mají za úkol regulovat komunikaci mezi světy, reprezentují mezi Hlasy autoritu, která ostatní může trestat - hlavně tím, že je nechají vydat větru
Komunikace mezi světy:
- bez prolomení bariéry (červeného světla)  stojí duchy komunikace příliš sil - pokud komunikují moc je možné, že neodolají náporům větru a zmizí - jsou to slova nebo věty v horizontu týdnů
- pokud je bariéra prolomena, je bezproblémová komunikace. Avšak stojí spritistu příliš sil, potřebuje na to lidi a speciální čas







Postavy:
Pan ferdinand - okultista, který celou seanci řídí. Velmi dobře rozumí magii a komunikaci mezi světy a velmi si cení svých schopností. Je to role pro hráče, který se chce vyžívat v mysticismu a všech věcech kolem a svojím vystupováním dělat atmosféru. Proto je to spíše pro zkušené hráče, kteří chtějí být hodně aktivní a divadelní.
Igor Tafala - pravá ruka pana Ferdinanda, sebevědomý mladý muž, který má temné tajemství. Je to role pro člověka, který si chce zkusit být "dobrým sluhou" a zároveň mít silné vnitřní dilema a pnutí, které můžou zamíchat tím, kým je. 
Aleš Hanák - Je to jeden z duchů. Je to nerudný samotář, který se s nikým nemá rád. Proto je trnem v patě jak živých tak mrtvých, protože svůj čas tráví odháněním všech od sebe. Je sarkastický cynik a pesimista. Je to role pro aktivní kráče, kteří chtějí dělat konflikty.
Petr Fajt - Duchem je jen krátce a vše okolo toho je pro něj nové. Proto cítí hlavně strach, neví přesně z čeho, vždyť je po smrti, ale k smrti se bojí. Je to postava s tragickým osudem, pro všechny, kteří si chtějí prožít silné osobní emoce.
Radek Toff - Duch, kterému se stala obrovská křivda, někdo jej zradil a pomsta je teď jeho hlavním motorem. Je to role, která potřebuje aktivní přístup a nabízí možnost se vcítit do někoho, kdo je skoro až na pokraji šílenství.
Ivana Dvořáková - Babička. Prakticky všechny babičky jsou stejné  hodné, dobrosrdečné a pozitivní. A přesně taková je i Ivana, celou tuhle Seanci iniciovala. Je to hodně aktivní role, která vnáší to atmosféry tajemna naději.
Eva Veselá - Vnučka ivany, je to racionální dívka, která na duchy moc nevěří a je k tomuhle podniku dost skeptická. Je to role pro hráčku, která chce mít spoustu věcí k řešení a zároveň mít silná dilemata a opravdu silný prožitek viny.
Hana/Martin Veselý - Rodič Klárky, která umírá na leukémii. Žalostně chce svou dceru zachránít. Je to ideální rodič, milý, se smyslem pro spravedlnost a nechutí ke konfliktům, které se snaží spíše hasit, než vyhledávat. Je to role s jasným cílem, je pro hráče, kteří se nebojí neuspět.
Jan/Jana Tvrdý - Kotrolor. Drží Duchy na uzdě a udržuje status quo. Respektuje pravidla,  které vynucuje mezi duchy svou autoritou, ale někdy přijde čas, kdy musí vyřešit i své osobní záležitosti.  Je to role pro hráče, kteří si umí sjednat respekt.
Michal/Michaela Marková - Duch, kterého už jednou odnesl Vítr. Je to paranoidní postava s pokrouceným myšlením, plná beznaděje. Je to postava pro hráče, kterému nevadí být pasivní, ale při tom si řešit kým vlastně je.
 
