Cela

MistodrZici byl zabit. Pred desitkami svédkii ptimo v priivodu a pred otima
vlastni gardy. Kdyz se jim rovnou pod nohama ptevrhl vozik se zeleninou a
na chvili tak upoutal jejich pozornost, mistodrzici padl bez dechu na ulici.
Véichni to vidéli.

Jiné misto, pdr hodin poté. Chodbou se nese jen prskini a hukot pochodni. V
tichu, které kolem panuje, se zdd byt aZ neuvéfitelné hlasité. Nebo to néco
hu¢i v mé hlavé? Na spdnku troska zaschlé krve. Za zddy chladnd a cizi
kamennd sténa, pode mnou vrstvicka Zluklé sldmy. Trocha svétla prosvitd z
chodby pres mfiZe. Pres..m¥ize. OCi ptivykaji temnoté a odhaluji, Ze tu
nejsem sam.

Hlava padla a jd byl pfi tom; tak mysl zaplavilo nahlé pozndni. Zatracené.

Anotace

Cela je kratky LARP postaveny na volném motivu fantastického
mésta Rov, jehoz slozitosti hru nikterak vyrazné nezasdhnou. Osm az
deset hracskych postav v pritbéhu ¢étyf hodin odhali tajemstvi, ktera
snad nikdy neméla byt odhalena a mozna zjisti, kdo stal za spiknutim
proti hlavé mésta. To vSe se jim podafi v jedné jediné cele palacového
zalare, kde jsou uvéznéni, protoze byli prili§ blizko atentatu, protoze
jsou vrahy, zlodé&ji, nasilniky, Zebraky, prostitutkami nebo prosté jen
vypadaji podeziele. A vsichni do jednoho jsou samoziejmé nevinni
jako lilie. Nejméné do chvile, nez se ukaze opak.

Prostredi

Mésto

Rov je velika metropole Citajici na tfi sta tisic obyvatel, je plna
necekanych zakouti, uzkych ulicek, starych sidel a propadlych
chodnikt, jak se mésto stile prestavovalo a staré budovy byly
prekryvany novymi. Nejcastéjsi stavebni materialy jsou dfevo, kamen
a hlina. Kamenné zdi, tramovi, stipana bfidlice na stfechach.

Méstské centrum je pak pravym opakem téchto zapadlych okrajovych
Ctvrti. Je zarivé, Cisté, ulice jsou Siroké a dlazdéné a kdyz prsi, barvi se
dlazebni kostky chodnik(i a tasky stfech do zelena a modra, diky
zvlastnim pfimésim, které jsou pridavany do hliny pred palenim.

Okraji centra pak vévodi paldc, kde sidli mistodrzici, nejvyssi hlava
mésta, zastupce cisafe. Rov je nejvétsim méstem Rise, ale ne hlavnim.
Ma vyznamné reprezentativni postaveni v kulturnim a politickém
déni v Risi, ale nikdy se mu nepodafilo dosahnout vysady sidelniho
mésta cisafe a jeho jedenacti vladnich poradcti, ackoliv mistni slechta
o to mnohokrat usilovala. Obyvatelé centralnich casti Rise nechtéli
porusit tradici zachovanou po bezmala pét set let jejtho trvani a
hlavnim méstem tak ztistal Appel. Rov ale urcitych vysad dosahnul,
cisaisky mistodrzici je vyznamna funkce a kromé moci nad méstem
s sebou pfinasi i stédrou davku pfilehlych tizemi.

Rov lezi na samotném jihu RiSe, jeho jihozapadni ¢st je omyvana
Bilym mofem a pristavni ¢tvrt plnd malych mol, lodicek a silného
zapachu ryb se tdhne skoro pfes ¢tvrtinu obvodu mésta. Zajimavosti
je, ze mésto ma dva majaky, které stoji nedaleko od sebe. Stary majak
se jiz dnes nepouziva, ale stale stoji. Misto jeho renovace byl vystavén
majak novy. Spekulace o tom proc¢ tomu tak bylo daly za vznik celé
fadé zabavnych historek od tuplatkaistvi az po duchy, dokud tento
rozsah nebyl zaZen Cistci, kterym se sffeni historek o stragidlech mezi
lidem nelibilo.

Palac

Paléc je sidlem Mistodriciho, druhého nejmocnéjsiho muze Rige.
Paléc je obtizné uchopitelny prostor, protoZze dnes uz zaujima vice
prostoru, nez kolik mu bylo ptivodné vymezeno stavitelovym planem
a jeho hradbami. Palac postupné asimiloval pfilehlé domy a jiné
stavby a vytvofil tak slozity komplex, ktery zahrnuje celou fadu
stavebnich stylii i funkénich prvki. V palaci ale neziji blazni a tak i
tento rozmach byl dobfe naplénovan. Sirdi palécovy okruh sice
neobepinaji vysoké hradby, jako je tomu ve vnitfnim okruhu, ale i tak
je cely komplex velmi dobfe uhlidatelny a uzaviratelny.

Vnitfni ¢ast palace je ohrani¢ena puvodnimi hradbami a pohyb pres
né je velmi dobfe strazen. Existuji zvlastni jednotky Straze, které jsou
specidlné skoleny pro tuto ¢innost. Velmi dobte znaji jeho topografii,
takze je dost obtizné s nimi soupefit v unicich z paldce nebo vnikani
do palace. Rika se, Ze jediné dva zndmé piipady, kdy doslo ke
skuteénému vniknuti do palace maji na svédomi pravé clenové
hradni Straze.

Na okraji vnitfniho paldce stoji méstskd véznice. Je stara a dnes uz
malo pouzivana, protoZe Straz radéji vyuziva malé cely pifimo ve
svych kancelafich po celém mésté. Palacova véznice je tvorena trojici
nestejné vysokych vézi, nejvyssi ma na sedm nadzemnich podlazi,
které jsou spojeny fadou zastfeSenych a uzavienych kamennych
mustki. Ve je zbudovano ve starém stylu, jesté z kamene a tramovi,
nékteré ¢asti uz jsou dnes tak poskozeny, Ze se jen uzavfely a zajistily
proti samovolnému zborceni. Pfesto stfedni z trojice vézi je stale
oblibenym mistem vySetiovatelii Straze. Kdo vi, moznd pro tu
atmosféru, jakou potemnélé, chladné a zapachajici chodby tohoto
mista vyvolavaji. Palacova véznice méla jesté ¢tyii podzemni podlazi,
vétSina znich je uz ale zasypana nebo jsou alesponi dtikladné
uzaviena.

Spolecnost

Okoli Rovu je jedno z nejarodnéjsich mist Rise, to jednak podnitilo
jeho rist a jednak upevnilo lukrativnost moci v této oblasti.
Zemédélstvi a rybolov ale neni jedinou pfednosti oblasti, rolnictvim
se zivi jen chudsi vrstvy obyvatelstva, které odvadi vysokou
dvoutfetinovou dari Rigské pokladné. Mésto zaujimd strategickou
pozici fady obchodnich cest, je plné trzist a obchodnich salt, kde je
mozné prodat nebo koupit v podstaté cokoliv. V Risi neni otroctvi
legalni, pfesto tu kvete i obchod s lidskym masem, Straz tuto ¢innost
toleruje, dokud je jejich benevolence opodstatnéna vhodnymi
¢astkami a dokud z tohoto obchodu jsou odvadény fadné dané, jako
z jakéhokoliv jiného. Ziejmé i diky tomuto bezpatefnimu pfistupu,
ktery se zdaleka netyka jen obchodu s otroky, se zde obchodu dobie
darfi.

Spokojenost obyvatelstva, zejména jeho chudsich tfid, které jsou
danémi zatiZeny nejvice, je uméle udrzovana strategii ,,chlebu a her”.
Socialni systém ale neni zdaleka tak plytky, i chudi maji vzdy co jist a
co si obléci, to zajistuji primitivni kancelafe péce o obyvatelstvo. Zde
mohou obcané dostat jidlo a zazadat o snizeni dané zvaznych
dtivodti, jakymi jsou sniZeni pracovni schopnosti v disledku
zdravotnich obtizi, vice jak dvé déti na jednoho rodice a podobné.

Véda

V celé Risi je pomérné vyspélé zdravotnictvi a vtomto oboru Rov
jednoznaéné vede. Obyvatelé RiSe maji dokonce bezplatné zaji$ténu
zakladni zdravotni péci. Chirurgie se neomezuje jen na amputace a




banalni zakroky, medikové jsou dokonce schopni odstraniovat nadory
a viedy, spojovat natrzené Slachy a operovat vnitfni organy v piipadé
zanétth a dalSich potizi. Chemie mediciny vychazi z pfirodniho
lécitelstvi, fuze bylinkafek a soucasnych védeckych pfistupt dala za
vznik fadé velmi tcinnych preparati uréenych k samotné 1écbé nebo
jako podptirné prostfedky. Lékafi jsou pomoci nich dokonce schopni
lokalni i celkové anestezie, ackoliv dovolit si ji nemtze kazdy.

Vyvoj véd jako je matematika a fyzika se na druhou stranu zastavil
pred vice jak stoletim. Matematikové jsou sice schopni feSit nékteré
pomérné komplikované problémy, ale v soucasnosti je kladen diiraz
na vice filozofické obory, nez jsou exakini védy. Matematické a
fyzikdlni znalosti jsou denné vyuzivany na moftich pii navigaci, své
uplatnéni nachdzi i v mechanice, konstrukei rtiznych vah, méfidel a
dal$ich prfistroji. Pfesto se netési velkému respektu a znaly
matematik nema o mnoho vyssi postaveni nez obycejny femeslnik.

Zakon a pravo

Zakon je zastupovan piislusniky Strdze a potazmo obecnimi soudy.
Soudce a tficlennd porota zasedaji kazdy den a piipady fesi pomérné
rychle a bez zbytecnych zdrzeni. Mezi soudci s porotci a Strazi
existuje urcita rivalita. StraZ by nejradéji lumpy potrestala po svém a
uz viibec nemaji radi, kdyz se ti, koho tak pracné chytali, dostavaji na
svobodu.

Nejbéznéjsimi tresty jsou pokuty a nucené prace. Za lehky zlocin, jako
je kradez nebo hospodska rvacka se udili pokuta ve vysi dvojnasobku
zptisobené skody, kdy polovina jde poskozenému a druhd do statni
kasy. Pokud se podafi majetek navratit, pak je tato ¢astka polovicni.
Kdo si nemitize dovolit zaplatit, je nucen pracovat na vefejnosti
prospésnych mistech. Stat pak vyplaci za vykonanou praci
kompenzaci poskozenému.

Za vaznéjsi provinéni se udé€luji tresty praci okamzité, pracovni
zafazeni je pak vybirano tak, aby co nejvice odpovidalo zavaznosti
provinéni. Nejvyssimi tresty jsou rtizna véznéni ve vlhkych kobkach
a jinych tésnych prostorech snedostatkem svétla a cerstvého
vzduchu. Popravy jako takové nejsou v Risi oficidlnim trestem, ale
mezi lidmi se vypravéji historky o podivnych praktikdch Straze na
odlehlych mistech v blizkosti vod a skladek, kde je snadné schovat
télo. Oficidlni organy vSak néco takového samoziejmé popiraji.

Vira

Jedinym oficidlnim a zaroveri povolenym naboZenstvim v Ri3f je vira
v Otce a Matku. Tuto boZskou dvojici zastupuje na zemi Rad a jeho
nejvyssi knézi. Nejvétsi chrdm Radu a zaroveti sidlo kruhu nejvy3sich
knézi je pravé v Rovu. Vira neni nikomu vnucovana, to znamena, ze
oficidlné jsou v Risi pouze 1idé, kteti se hlasi k Radu, nebo bezvérci.
Ddle viz. Kliky — Rid.

Zakladni kameny tohoto nabozenstvi jsou zapsany ve Svitcich, jedna
se 0 svazek sedmi pergamenovych svitkti popsanych velmi starym
rukopisem. Svitky li¢i prvni i posledni okamziky prvniho muze a
zeny, Casti jejich Zivota a rozebira také jejich charakterové rysy, které
byly, jak jinak, pomérné bezchybné. Forma neni pfilis ¢tiv4, jedna se o
jednoduché bezrozmérné verse, jejichz vyznam neni prilis
jednoznaény. Vykladem téchto versu se zabyva velké mnozstvi knézi
Rédu, mnoho znich se na tuto ¢innost pfimo specializuje. Nen{ tedy
vyjimkou, Ze se objevi novy vyklad néjakého verse, ktery dfive nikdo
nedokazal obstojné vylozit, nebo ho dokonce vylozil ,$patné”, takovy
novy vers se pak obyéejné pozvolna zapracuje do reguli Radu.
Béznou soucasti bohosluzeb byva seznameni véficich s opravenym
znénim vykladu Svitkii. Vira v Otce a Matku v podani Radu nicméné
nic nepfikazuje ani nevyzaduje, jedna se spiSe o soubor rad a
doporuceni, jak zit plnohodnotny a dobry zivot, funguje tedy jako

jakysi mechanismus regulujici mravy RiSe.

Jako protivaha jakémusi raji, kde sidli bozska dvojice je Podsvéti, kam
odchazi duse, které nejsou raje hodny. O tom, kdo kam patfi pry
rozhoduje Otec pii poslednim soudu, pred kterym stane kazda duse,
ktera odchazi na vécnost. Také se 1ika, Ze duse se po néjakém case
miiZze z podsvéti vratit na zem, aby dalSim zivotem dokazala, Ze je
hodna réje.

Magie

Je kapitolou sama pro sebe. Oficialni statni organy dtisledné potiraji
jakoukoliv zminku o ni. Pfesto se véfilo, Ze magie existuje a funguje.
Diky krutym praktikim Cistcti, dogmatickych odptircti ndzoru, Ze
magie existuje, byli lidé nadani darem ji ovladat roztfisténi do malych
skupin nebo zacali pracovat zcela samostatné, mnoho z Nadanych
zahodilo svoje vlohy zcela a =zacalo se vénovat ,béznym”
zaméstnanim. Mnoho lidi bylo utopeno v fekach (véfi se totiz, Ze
pokud je carodéj utopen, uz nemtize dale skodit, i kdyby ho jeho
uméni dokazalo v piipadé mirnéjsi nepfizné osudu vyrvat ze spart
smrti), inkvizici Cistcti se diky bezmezné Rigské podpote vskutku
dafilo. V soucasnosti je situace klidnéjsi, nejvétsi boufe utichly pred
témét dvaceti léty, nyni existuje nékolik jednotek Cistcti v kazdém
vétsim meésté, dohlizi na pfidélenou oblast a zasahuji v pfipadé, ze se
objevi nékdo s nadanim pro magii. O magii se tedy mezi prostym
lidem takfka vubec nemluvi,
v pohadkach pro déti.

nanejvySe jako o povérach a

Postaveni Cistcti ale zdaleka neni tak formalni, jak se zda, i dnes se
obcas objevi néjaky blazen, ktery se za magika vydava nebo jim
skutecné je a vefejné shazovani nestastnika s nohama obtézkanyma
Jelezem zmosttt do fek neni vyjimkou. Rik4 se ale, e jak mezi
samotnymi Cistci, tak mezi cisafovymi radci jsou lidé magicky
aktivni. To by vysvétlovalo fadu jinak obtizné pochopitelnych
rozhodnuti a zasahti, které se ale po Case ukazaly byt vice nez
tspésnymi. Oponenti tohoto tvrzeni pfisuzuji toto kvalitni Spionazni
siti a vysoké informovanosti a pfedvidavosti klicovych osob.

Skieti

Alkoliv obyvatelstvo RiSe tvofi vdrtivé vét§ingé bézné lidské
obyvatelstvo, i mezi nim se najdou vyjimky. Stvofeni, kterd odvozuji
svij ptivod od lidské rasy, ale jsou néjakym zptisobem znetvoieni
nebo defekini. Takovy tvor je pak obecné nazyvan skietem. Skfeti
jsou velmi casto teréem posméchu a opovrzeni ,béznych” lidi. Medici
rozliSuji v podstaté tii stupné téchto defektti.

e Morové maji protahlé rysy, byvaji vysoci a stihli, fyzicky nejvice
pfipominaji lidi. Maji tizké $ikmé o¢i a usni boltce do Spicky.
Zvysena pigmentace v okoli o¢i, nosu a ust dala z vznik jejich
oznaceni — jejich oéni dulky jsou nafialovélé az cerné, oblast
kolem ust tvori jakousi bradku. Zajimavosti je, ze Morové velmi
Casto pozbyvaji v puberté vseho ochlupeni véetné vlasti. Jsou
velmi empaticti, citlivi a maji ostré smysly, ale nejsou pfilis
inteligentni.

e Téla Daimont jsou vyrazné vice znetvofena. Mivaji podobny
vzrist jako lidé, ale hodné se hrbi diky rastovym vadam kosti a
kloubnich pouzder, jejich koncetiny jsou ¢asto pokroucené, ale
stale funkéni a télo byva bilaterdlné soumérné. Podivna
pigmentacni vada jim barvi kiizi do Sedozelena, nejvyraznéji
v oblastech s jemnou kizi, jako jsou podpazi a tfisla, ale také
obliceje. Jsou velmi manualné zruc¢ni, fyzické deformace se
jejich rukam zdzraéné vyhnuly, pomineme li nelidské spary
misto neht a temné zelené pigmentované dlané. Jejich
inteligence je znacné pokulhdvajici, pfesto jsou velmi zdatnymi
a neoblomnymi obchodniky, zejména jde-li o zboZzi, které oni
sami vyrobili.

o Laakové jsou nejvice deformovanym stupném clovéka. Jejich
rlist pokracuje v podstaté az do okamziku jejich smrti, dozivaji
se vSak pouze asi tficeti let. Stafi Laakové maji hodné pfes dva




metry a dost pfes metrak shrbené zivé vahy. Jejich kiize je
takfka uplné bila, nedostatecna ochrana pfed sluncem je
odsoudila k zivotu v temnotach. Pokud se vydaji ven ze svych
domd, tak jen pod rouskou noci nebo v piipadé nejvyssi
nutnosti v silném Sirokém plasti. Jsou silni a neohrabani,
nicméné vysoce inteligentni. Pfislusnici této defektni skupiny
lidské rasy maji na svédomi fadu z pokrokovych vynalezii.
Zavist lidi je ale nekone¢nd, fada vynadlezt jim byla odcizena
laénymi vykuky, ktefi je pak vydavali za své dilo, v nékolika
piipadech doslo dokonce k menS$im obcanskym nepokojim a
popravam zainteresovanych Laaki. Je to zhruba stoleti, co byl
naposledy zvefejnéna néjakd nova Laacka teorie, ziejmé se
poucili a nechavaiji si je, ke skodé celého naroda, pro sebe.

Kliky

V Ri& je cela fada uskupeni, které maji néjaké politické cile. My se
omezime na ty, které maji pole své piisobnosti zcela nebo alespon
Castecné v Rovu.

¢ Rosekruciani Maji ve znaku riizi a kfiz. Je to prastara skupina
Slechticti, které maji ve svych rodech velké valecniky. Ackoliv
v jejich krvi koluje touha po boji, fada soucasnych Rosekruciant
je zdegenerovana, lind a pozitkarska. Diky cisafské pifizni jsou
v dobrém socialnim postaveni a pozivaji znacného komfortu.
Cisaf pak naopak sjejich podporou miize vzdy pocitat.
Nejmladsi generace této kliky je banda nevycvalanych
namyslenych mladick, ktefi prohanégji divky a vykladaji jim o
uspésich svych predkil jen proto, aby je mohli sklatit v jedné ze
svych loznic. Tradice riize a kiize je tedy na tstupu.

¢ Riotani maji Sirokou zdkladnu mezi prostym lidem. Jejich jadro
tvorfi skupina odputrct cisafstvi, pozaduji vladu lidu. Je
otazkou, zda se sami chtéji postavit do cela nové vzniklych
organui statni spravy, nebo jsou jejich cile opravdu tolik
altruistické. Tyto osoby obchdzi mezi mensimi vesnicemi, které
jsou znaéné zatizeny damiovym zékonem Rie. Dotyény Riotan
tam pak vystupuje jako jakysi kazatel lidu, podnécuje
v obyvatelstvu odpor k centralizované formé vlady a
rozdmychava uhliky nespokojenosti, které zasely vysoké dané
nebo cokoliv jiného. Klika jako takova existuje asi dvacet let,
Cisaf ji nepovazuje za nijak nebezpecnou. Shromazdéni, v jehoz
Cele stoji Riotan, je vétsinou pomérné rychle a pokojné
rozpusténo Strazi a doty¢ny Riotan je po par dnech v cele bez
jidla propustén. Pfesto si tato klika zejména v posledni dobé
ziskala celou fadu sympatizanti a to kupodivu nejen zfad
chudiny, ale také Rigské inteligence.

e Pfisni jsou néco jako udrzovateli starych pofadki a tradic po

celé generace Cisaft. Jsou to ta nejloajalné€jsi a zaroven
nejuzaviendjsi komunita vérnych obfanti Ride. Své Zivoty
vedou V tajnosti, néktefi jejich agenti ziistavaji nevyuziti tfeba
cely zivot. Je to v podstaté tajnd organizace zalozena pfed
desitkami nebo stovkami let, to nikdo netusi. V jejich stfedu
stoji skupina nejlepsich a nejvykonnéjsich svétskych mozki,
ktera peclivé planuje jeden kazdy krok celé sité. Ackoliv se neda
fici, jak rozsahlé je pole piisobnosti Ptisnych, tvrzeni, ze Piisni
maji prsty vSude, nebude daleko od pravdy.
Spolecnost nebes je dnes jiz ilegalni klikou extrémné nadanych
Zarodéjti a maghi. A je to s podivem, vymycovani magie Cistci
je nijak vyrazné nezasahlo. Byli pfili§ schopni a piili$ si vazili
svého zivota na to, aby se nechali utopit s pytlem Zelezného
$rotu kolem kotnikii. Prosté se z vysluni pfesunuli do stinu
déni, prakticky ze dne na den. Cistci zlikvidovali fadu
Nebeskych, alesponi tedy lidi, co vypadali jako néjaky clen
Spolecnosti. Nebesti jsou velmi tajemnou klikou a neni snadné
se mezi né dostat. Kdysi se fikalo, Ze oni sami si ¢lovéka museli
vybrat. Dnes uz se pochopitelné o takovych pfipadech viibec
nemluvi.

Cech je také pomérné stara organizace. Ma své zastoupeni
téméf v kazdém meésté, ackoliv vzajemné styky hlav Cechu
jednotlivych mést jsou spiSe otazkou prestize a tradice, nez
néjaké organizované kriminality. Cech je v podstaté skupina
zlodéjti, vrahti a nasilnikii, kterym se uz nechtélo potloukat jen
tak po ulici a chtéli dat svému Zzivotu smysl. A tak kdozviproc¢
vytvoiily Cech a povysili zlodéjnu na zivnost. Sice stale ilegalni,
ale opravdu jakousi zivnost. Témér kazdy muize zadat jednu
nebo vice zSiroké palety sluzeb, které Cech nabizi, jejich
provedeni je zpravidla precizni a diskrétni, na tom si klika
zaklada. Zaklada si také na tom, Ze kdo ve mésté krade nebo
morduje a neni clenem cechu, bude do rana viset za nohy
hlavou doli z nejvyssiho mostu v Rovu.

e Rad je jedinou oficidlni a zéroveri piipustnou cirkvi v Risi.
Prestoze je jedinym povolenym nabozenstvim, vira v Otce a
Matku, bozskou to dvojici, neni nikomu vnucovana. Pfislusnici
Radu se t&8i pomérné velké tcté jak svych véficich, tak i
ostatnich obyvatel. Knézi fadu jsou pak velmi vazeni a pro svou
moudrost jsou ¢asto vyhledavanymi poradci v fadé Zzivotnich
otazek. Byli svédky mnoha vlad a fik4 se, Ze v jejich knihach je
zapséno vie duleité, co se vRisi a zejména jeji vrchnosti
odehralo. Nikdo si pak samoziejmé nedovede pfedstavit, jak
velka by takova knihovna, ktera tohle vsechno pojme, méla byt.
Mozna je jich nékolik.

Pravidla

Vypravéc

Osoba vypravéce je jakymsi chodicim funkénim mechanismem hry.
Zna detailné piibéh i jeho postavy, jejich Zivot, schopnosti a dalsi
nalezitosti. Navic vi, kterym smérem by se hra méla ubirat tak, aby
poskytla co nejvice zabavy vam — hractm.

Pokud si tedy pred hrou ale zejména béhem hry nebudete védét
snééim rady, nevahejte a zeptejte se ho. V pribéhu hry se také
mohou objevit situace, které budou pfimo vyzadovat jeho zasah, aby
napfiklad urdil vysledek néjaké operace nebo zajistil poradek ve
vykladu a konfliktu rtiznych schopnosti.

Rozhodnuti vypravéce je v ramci Cely ve vSech smérech a dtsledcich
konecné, nema smysl jej diskutovat. Pouze pokud se domnivate, ze
vypravé¢ opomnél zvazit néjakou skutecnost, pfipomerite mu ji. Je to
také jenom clovék.

Nelidskost/Vile

Jsou to dvé velidiny, které maji pomahat zorientovat se v zakladnim
citéni postavy. Vile odrazi jakousi pevnost mysli, schopnost
sebekontroly a schopnost druhych. Je
protivahou nelidskosti, ktera je vice ¢i méné zakofenéna v kazdém

odolat presvédcovani

jedinci. Cim vy3&{ jsou tyto hodnoty, tim vice postava mé4 danou
vlastnost. Minimdlni hodnotou je jedna, maximadlni deset.

Kazdy potfebuje urcité mnozstvi vile, aby se z néj nestal psychopat
nebo sociopat. Vile musi byt stejné nebo vice, nez je nelidskost
postavy. Pokud se tento stav porusi, dochazi u jedince ke vzniku
rtznych uchylek, fobii, ristu agresivity a vibec k pocatkiim fady
dusevnich onemocnéni.

Hodnoty nelidskosti a viile se mohou béhem hry ménit a je proto
velmi dutlezité, abyste si udrzovali pfehled o jejich vysi. V pfipadé, ze
nelidskost prevysi vasi vili, zacnéte se chovat podle popisu
z kolonky nevyrovnanost. Nelidskost by nikdy neméla nartist na deset.
To pak znamend, Ze z clovéka zbylo jen pramalo. Takovou situaci je
nutné neprodlené oznamit Vypravécdi, jediné Ze by to narusilo pribéh
néjaké zajimavé herni situace. Zlatym pravidlem budiz to, Ze pokud
mohu ovlivnit hladinu vlastni nelidskosti, budu tak cinit tak, aby jeji




hodnota nedosahla desitky. To se tyka zejména pouzivani vlastnich
Zvlastnich schopnosti, ale i jinych moznosti. Desitku pro mé tedy
musi zafidit nékdo jiny. A nakonec je nutné podotknout, Ze desitka
neni néco, co chcete. Urdité.

Boj

Vramci pobytu vcele mize dojit knéjakému fyzickému nasili.
Nejtypictéjsi pripad bude aktivace nékterych zvlastnich schopnosti. U
vétsiny znich je uvedeno, Ze pohyb méa byt pouze naznaceny a
vhodné zpomaleny. Neni mozné tolerovat skutecné fyzické nasili.
Pokud by se nékdo chtél opravdu prat, zastavi hru zvolanim ,stop” a
pozada vypravéce o asistenci. Ten urci vysledek souboje, ktery je
mozné a vhodné poté bezpecné odehrat s naznacovanim uderti nebo
za pouziti podobnych technik dle dohody obou bojujicich stran.
Vysledek, ktery uréi vypravéc, vychazi z fyzickych dispozic postav a
také zjejich aktualniho stavu. Je tedy pravdépodobné, Ze potluceny
chlapec asi nezvitézi vzapase sdvoumetrdkovym svalovcem,
nicméné nemusi to byt zdaleka pravidlem.

V kazdém pfipadé tato hra neni o boji a fyzickém soupefeni a vzdy
existuje nenadsilna alternativa feSeni néjakeé situace.






